
Studienverlauf im Bachelor-Studiengang Industrial Design an der HTW-Berlin (Stand Dezember 2015)

BI1
Designgrundlagen 1
Zeichnen und Entwerfen

BI6
Entwurfsgrundlagen 1
Form und Prozess

BI40
Hauptprojekt 1 (3)

BI41
Hauptprojekt 2 (3)

BI42
Hauptprojekt 3 (3)

BI30
Praxisphase

BI43
Designtheoretische
Studie

BI2
Designgrundlagen 2
Farbe-Form-Material

BI7
Entwurfsgrundlagen 2
Layout und Visualisierung

B45
Kurzzeitentwurf 1 (4)

BI13
Material/Sustainability

B46
Kurzzeitentwurf 2 (4)

BI30.1
Fachpraktikum

BI31
Bachelorarbeit

BI3
Designgrundlagen 3
CAD/Modellbau

BI8
Entwurfsgrundlagen 3
CAD

BI10
Material/Fertigung

BI16
Projekt-/ Innovations-
management

BI15
Universal Design Thinking 
und Interkulturelle
Kompetenz

BI30.2
Praxisbegleitende
Lehrveranstaltung

BI32
Bachelorseminar und
Kolloquium

BI5
Grundlagen Technik
Technik und Konstruktion

B2
Wahlpflichtmodul 2
Designtheoretische
Grundlagen 2 (1)

BI11
Entwurfspräsentation
und Dokumentation

B25
Designdiskurs 1

BI9
Betriebswirtschaftslehre

BI17
Designpraxis

B1
Wahlpflichtmodul 1
Designtheoretische
Grundlagen 1 (1)

B3
Wahlpflichtmodul 3
Erweiterte Designgrund-
lagen – CAD (2)

BI12
CAD/3D Modeling

B10
Rhetorik

F3
AWE-Modul 1 oder
Vertiefung 1. Fremdsprache 
oder 2. Fremdsprache

BI26
Designdiskurs 2

F4
AWE-Modul 2 oder
Vertiefung 1. Fremdsprache 
oder 2. Fremdsprache

B14
Designrecht und Ethik

F1
1. Fremdsprache 1

F2
1. Fremdsprache 2

Basisstudium

Semester
Basisstudium

Semester
Fachstudium

Semester
Fachstudium

Semester
Fachstudium

Semester
Praxisstudium

Semester
Praxisstudium

Semester Erläuterungen

(1) Aus folgenden Modulen kann für B1 
und B2 ausgewählt  werden:

 B11 – Kunst- und Designgeschichte
 B12 – Designtheorie und Semantik
 B13 – Wahrnehmungs- und 

 Kommunikationstheorie

(2) Aus folgenden Modulen kann für B3 
ausgewählt  werden:

 B31 – Gestaltungstechniken
 B32 – Prototyping
 B33 – 3D und Motion Design
 B34 – Studiofotografie
 B35 – Teschnisches Design
 B36 – Universal Design Thinking

(3) Für die Module BI40, BI41 und BI42 
der Hauptprojekte 1 bis 3 werden 
verschiedene Themen zur Auswahl 
angeboten. Die Themen werden vor 
Beginn des Semesters bekanntge-
geben. Das jeweils gewählte Thema 
wird auf dem Bachelorzeugnis aus-
gewiesen.

(4) Für die Module B45 und B46 der 
Kurzzeitprojekte 1 und 2 werden 
verschiedene Themen zur Auswahl 
angeboten. Die Themen werden vor 
Beginn des Semesters bekannt-
gegeben.

	 PF	 Pflichtmodul
	 WP	 Wahlpflichtmodul

 SL Seminaristischer Lehrvortrag
 Ü Übung
 STA Studioarbeit/Übung
 S Seminar
 P Projekt

 1/3 Semesterwochenstunden

	 	 5 Leistungspunkte

 ! für dieses Modul wird nur
  eine Prüfungsmöglichkeit
  pro Semester angeboten

 U nur diese Module werden
  undifferenziert bewertet

1. 2. 3. 4. 5. 6. 7.

PF     SL/Ü     1/6     6     ! PF     SL/Ü     1/5     6     ! WP    P     9     10     ! WP    P     9     10     ! WP    P     9     10     ! PF    15     U WP     STA     6     15     !

PF     SL/Ü     1/4     5     ! PF     SL/Ü     1/3     5     ! WP     STA     3     5     ! WP     STA     3     5     !PF     SL/STA     2/2     5 PF     12

PF     SL/Ü     1/3     5     ! PF     SL/Ü     1/3     5     ! PF     SL     2     5 PF     SL/Ü     2/1     5 PF     SL/Ü     2/1     6 PF     S     1     3SL     2

PF     SL/Ü     2/1     5     ! WP     SL     4     5 PF     SL/Ü     1/1     5 PF     SL     2     5 PF     SL/Ü     2/1     5 PF     SL     2     5     !     U

WP     SL     4     5 WP     Ü     2     5 PF     SL/Ü     2/2     5 PF     Ü     2     5     !     U WP     SL     2     2 PF     SL     2     5

WP     SL     2     2 PF     SL/Ü     2/1     5WP     Ü     4     4 WP     Ü     4     4

Summe 1. Semester     9/18     30 Summe 2. Semester     7/17     30 Summe 3. Semester     5/15     30 Summe 4. Semester     6/14     30 Summe 5. Semester     8/14     30 Summe 6. Semester     8/1     30 Summe 7. Semester     0/7     30 Summe Studium     43/86     210

Studienverlauf im Master-Studiengang Fachgebiet System Design 
an der HTW-Berlin (Studien- und Prüfungsordnung für den konsekutiven Masterstudiengang System Design/Game Design 
(SD/GD)  im Fachbereich Gestaltung und Kultur, vom 7. Juli 2021)

1. Semester

Methoden und Diskurse

PÜ | 2 SWS |  5  LP

Independent Coursework 1

PS | 2 SWS |  5  LP

System Design Projekt A

PS | 6 SWS |  16  LP

System Thinking

PÜ | 2 SWS |  5  LP

Erläuterungen

P	 Projekt
Ü	 Übung
PS	 (Projekt-)Seminar
SWS	 Semester Wochen Stunden
 5    LP	 Leistungspunkte (ECTS) / 		
	 Credits

* AWE-Module/Fremdsprachen 
Belegvarianten (gemäß § 8) 

1. AWE + AWE
2. AWE + Fremdsprache
3.Fremdsprache + Fremdsprache
4. Deutsch als Fremdsprache

Summe 1. Semester  31 LP

2. Semester 3. Semester

Independent Coursework 2

PÜ | 2 SWS |  5  LP

Masterarbeit

 25 LP

System Design Projekt B

PS | 8 SWS |  20  LP

Masterseminar und Ab-
schlusskolloquium

PS | 2 SWS |  5  LP

AWE-Modul 1 /Fremdspra-
chen*

PS | 2 SWS |  2  LP

AWE-Modul 2 /Fremdspra-
chen*

PÜ | 2 SWS |  2  LP

Summe 2. Semester 29 LP Summe 3. Semester 30 LP

Summe Studium 90 LP


